DreamWafer

Systeme de prototypage rapide WaferBoard™pour les systemes électroniques
Instructions d’utilisation du modele 3D

Chacune des icones sur la gauche de I’écran possede son propre jeu de vues et de positions. Ces vues et
positions se trouvent sur la droite de I'écran. Afin de tirer le maximum du modeéle 3D, procéder comme
suit :

Afin de vous préparer pour la présentation du model 3D :

1. Cliquer, en haut a gauche de I'écran, sur « Home », ensuite « View », suivi de
« Perspective ».

2. Cliquer sur « Home », ensuite sur « Show/Hide Palettes ».
e Enlever tous les crochets de sélection un a un
e Cliguer sur « Thumbnails » et « Views »

3. A chaque fois que vous cliquez sur un « Thumbnail » (Model 3D) sur la gauche de I'écran,
procéder comme suit : Cliquer sur le « + » se trouvant a coté de :
e « Standard Views »
e« Published Views »
e « Representations »
o «View»
e « Position »

Pour débuter la présentation du modele 3D, commencer par sélectionner le « Thumbnail » [1], puis, sur
le c6té droit de I'écran :

4. Cliquer sur « WaferBoard™ » dans la section « View »
1. Cliquer sur chacune des positions.
2. Cliquer sur chacune des « Standard View »
5. Cliguer sur « User » dans la section « View »
6. Cligquer sur « Component Placement » dans la section « View »
1. Cliguer sur chacune des « Standard View »
7. Cliguer sur chacune des vues subséquentes de la section « View » une a une
1. Pour chaque vue subséquente, cliquer sur toutes les « Standard View »

8. Sur la gauche de I'écran, cliquer sur le « Thumbnail » [2], « WaferBoard™ Assembly » et regarder
I"animation.

1. Pour regarder I'animation a nouveau, cliquer sur « WaferBoard™ Assembly », sur la droite de
I’écran, dans la section « Presentations ».

9. Sur la gauche de I'écran, cliquer sur le « Thumbnail » [3], « WaferIC™ », puis sur le c6té droit de
I’écran :

e Cliguer sur chacune des vues de la section « View »

10. Cliquer sur le « Thumbnail » [4] a la gauche de I'écran.



